
ISTITUTO COMPRENSIVO STATALE

 “ I.C.3 PONTE SICILIANO”
Scuola secondaria di 1° grado 
80038     via Roma Pomigliano d’Arco (NA)
Scheda progetto


🏰 Unità di Apprendimento (UDA) 
A. Nucleo del Progetto
	Titolo UdA/Tema
	Il Bivio dell'Europa: Franchi, Arabi e l'Ascesa Carolingia.

	Destinatari
	Alunni di Classe Prima della Scuola Secondaria di I Grado.

	Ambito Disciplinare
	Asse Storico-Sociale, Asse dei Linguaggi e Asse Tecnologico-Creativo.

	Durata Complessiva
	12 ore (incluse 3 ore dedicate al Laboratorio di Costruzione).

	Discipline Coinvolte
	Storia (principale), Educazione Civica, Arte e Immagine/Tecnologia.

	Output Richiesto (Multidisciplinare)
	1. Infografica Multimediale (o Podcast Storico). 2. Plastico di un Castello Medievale realizzato con materiali di riciclo.



B. Prerequisiti e Obiettivi Specifici
	Area
	Dettaglio

	Obiettivi di Apprendimento (O.A.)
	1. Rilevanza Storica: Valutare le implicazioni della battaglia del 732 per la futura identità politica e per la struttura sociale e difensiva alto-medievale.
 2. Analisi del Cambiamento: Cogliere il passaggio dai Maestri di Palazzo al potere carolingio e la necessità di strutture fortificate (Castelli/Città murate). 
3. Creatività e Sostenibilità: Applicare i concetti appresi (es. Mastio, Mura) nella costruzione di un modello, riutilizzando materiali di scarto (Obiettivo di Educazione Civica).

	Competenze Chiave Europee
	Competenza in Materia di Consapevolezza ed Espressione Culturale (ricreazione di elementi architettonici storici) e Competenza in Materia di Cittadinanza (riuso e sostenibilità ambientale).



C. Articolazione del Percorso (Fasi e Attività Laboratoriali)
	Fase
	Titolo Rielaborato
	Obiettivo Operativo
	Metodologie e Strumenti

	1. Messa a Fuoco
	I Regni in Gioco e le Pressioni Esterne.
	 Comprensione delle cause e delle posizioni geopolitiche.
	Didattica per Concetti, Uso della Carta Muta.

	2. Dinamica dello Scontro
	Il 732: Protagonisti, Forze e Tattiche.
	Analisi della figura di Carlo Martello e svolgimento della battaglia.
	Apprendimento Cooperativo (A.C.) in Team di Ricerca, Analisi di Fonti.

	3. Eredità Storica e Progettazione
	Nuovi Equilibri e Architetture del Potere.
	Interpretare le conseguenze e studiare le strutture difensive altomedievali (come i castelli).
	Studio di Caso (struttura di un castello) e discussione guidata sul concetto di fortificazione. Progettazione in Gruppo del plastico.

	4. Laboratorio Creativo
	Riciclo e Storia: Costruzione del Castello.
	Applicare i concetti studiati (Mastio, Merli, Mura, Fossato) nella costruzione pratica con materiali riciclati.
	Laboratorio Manuale (Arte e Immagine/Tecnologia). 
Lavoro a piccoli gruppi con materiali di recupero (cartone, rotoli, plastica).



D. Valutazione Integrata
	Area
	Dettaglio e Strumenti

	Valutazione Formativa (Processo)
	Osservazione dell'interazione in Fase 2 e monitoraggio dell'impegno e della creatività nella Fase 4 (Costruzione).

	Valutazione Sommativa (Prodotto)
	1. Verifica Scritta/Orale: Mappa Mentale/Discussione sui temi di Storia.
 2. Valutazione del Plastico: Analisi della pertinenza storica (sono presenti le strutture tipiche?), della qualità esecutiva e dell'uso efficace dei materiali di riciclo (Obiettivo di Educazione Civica).

	Autovalutazione
	Scheda di Riflessività sull'efficacia dello studio teorico e sulla qualità della collaborazione nel progetto pratico (Fase 4).




	
	



 C1. Articolazione del Percorso (4 Fasi)	Comment by Giovanna D'Apice: 
	Fase
	Titolo
	Obiettivo Operativo
	Metodologie e Strumenti
	Tempo (Ore)

	1. Messa a Fuoco
	I Regni in Gioco e le Pressioni Esterne.
	Quadro storico-geografico e definizione dei concetti chiave.
	Didattica per Concetti, Carta Mutua da completare a coppie.
	3

	2. Dinamica dello Scontro
	Il 732: Protagonisti, Forze e Tattiche.
	Analisi della figura di Carlo Martello, dello scontro e delle fonti iconografiche (immagini caricate).
	Apprendimento Cooperativo (A.C.) in Team di Ricerca, Analisi di Fonti Visive (LIM).
	3

	3. Eredità e Progettazione
	Nuovi Equilibri e Architetture del Potere.
	Interpretare le conseguenze politiche e studiare le strutture difensive altomedievali.
	Discussione Guidata, Studio di Caso (parti del Castello) . Progettazione del plastico e lista materiali di riciclo.
	3

	4. Laboratorio e Valutazione
	Riciclo, Storia e Restituzione Finale.
	A) Costruire il modello di castello (riciclo). B) Valutare l'intero percorso.
	Laboratorio Manuale (Arte/Tecnologia). Valutazione Finale (presentazione plastico + Mappa Mentale/Verifica scritta).
	3



D1. Supporto e Valutazione Integrata
	Area
	Dettaglio e Strumenti

	Strategie di Inclusione (BES/DSA)
	Didattica Visuale (Mappe Mentali, schemi) in alternativa a testi lunghi. Assegnazione di ruoli di responsabilità nel Laboratorio (Fase 4).

	Valutazione Formativa (Processo)
	Check-list di Osservazione del docente sull'interazione in gruppo (Fase 2) e sull'uso creativo/ingegneristico dei materiali nella Fase 4.

	Valutazione Sommativa (Prodotto)
	1. Storia/Cognitiva: Mappa Mentale o Test Scritto. 2. Tecnologico/Creativa: Valutazione del Plastico in base a: Pertinenza Storica (strutture presenti) e Uso Sostenibile dei materiali di riciclo.

	Autovalutazione
	Scheda di Riflessività (ex Griglia di Autovalutazione dello Studente) con focus sull'efficacia della collaborazione e sulla soddisfazione per il prodotto finale.



